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TORNEO IMPERIVM E SFIDA CIVITAS

TORNEO IMPERIVM
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TORNEO IMPERIVM

Questa modalita ti invita a partecipare al “Torneo Imperivin”, in cui potrai confrontarti con giocatori
di livello simile al tuo in partite “I contro 1” 0 “2 contro 2”. Via via che vinci aumenterai di livello, e
sfiderai avversari sempre piu potenti. Per accedere al “Torneo Imperivim”, premi il relativo pulsante nel
menu principale di Imperivm - Le Grandi Battaglie di Roma. Si aprira automaticamente la finestra di

“Registrazione”.

1. Registrazione

Reqisirati 45 =

Premi il pulsante “Registrati”. (Dovrai eseguire questa operazione solo la inscric 1 b0 Incizzo ¢ mal, 8 nome o
jrarssword, 59 g irane varl ubeEn oo
e dlesse e-rmal e g

prima volta che accedi al “Torneo Imperivm”). In questo modo verranno
conservati i risultati di tutte le partite e potrai vedere i tuoi progressi e
confrontare il tuo livello con quello di altri giocatori.

@» Scrivi il tuo indirizzo e-mail.

@»> Inserisci una password di accesso.

@®@> Conferma la tua password. Cenare G

— Accetta B |

®» Digita il nome con cui verrai identificato nel “Torneo Imperivm”.

@> Premi il pulsante “Accetta’.

Se il processo di registrazione si conclude correttamente apparira una nuova finestra con la
tua e-mail e il nome del giocatore inclusi nelle corrispondenti caselle. Per accedere al “Torneo
Imperivin” devi solo inserire la tua password e, in seguito, premere il pulsante “Entra”. Si aprira

automaticamente la schermata principale.

2. Schermata principale

@©> Gioca Premi qui per avviare una partita. Nella finestra che
apparira seleziona il tipo di gioco (“I contro 1”0 “2 contro 2”)
e premi “Inizia partita”. L’azione avra inizio automaticamente
non appena il gioco avra trovato degli avversari nell’elenco di
giocatori attivi (in giallo) che stanno cercando lo stesso tipo di

partita.

@»> Torneo Imperivm Mostra la classifica di tutti i giocatori
che partecipano al “Torneo Imperivm”: punti accumulati,

livello, vittorie, sconfitte e civilta preferita.

@®@> Scheda Scegli un giocatore dell’elenco. Per conoscerne i dati premi il pulsante “Vedi scheda”. (Nella

tua scheda personale completa i dati che vorrai rendere pubblici al resto dei giocatori).




3. Livelli

L’esperienza in combattimento e i tuoi successi sul campo di battaglia si contano in punti, e la somma dei

punti accumulati determina il tuo livello. Durante la selezione degli avversari con cui ti confronterai in
una partita, il programma esamina il tuo livello e cerca giocatori dello stesso livello. Nel caso in cui non li
trovasse dovrai affrontare un giocatore di livello superiore: se vinci otterrai un numero maggiore di punti. Se

invece sconfiggi un avversario di livello inferiore otterrai meno punti.

CIVILTA LIVELLO LIVELLO LIVELLO LIVELLO LIVELLO LIVELLO
1 2 3 4 5 6
; Ambasciatore
Rom.a Cittadino Gladiatore sEoctel Ma}glstrato della Senatore
repubblicana Colosseo di Roma ¥
Repubblica
Roma Tribuno Gremse Legato delle
. . Legionario | Centurione . della Guardia gato ce Imperatore
imperiale Imperiale . Legioni
Pretoriana
. 8 Nobile Genera.le Capq d?l Sc1amano'
Cartagine Recluta . ; della Legione Consiglio Supremo di
Mercenario = Cartaginese : ;
Sacra Cartaginese Cartagine
Iberia Miliziano Defen.sore Guerrigliero | Guardia d Elite Capo Iberico Eroe Iberico
Iberico Veterano Iberrica
. - Guerriero Guardiano Sacerdote Sommo
Bl Gehtadia di Anubis Sacro di Amon Ra Sacerdote Lo
. . . Maestro . Druido Unificatore
Gallia Bracciante Guerriero darmi Capo Tribu Supremo della Gallia
Britannia Soldato Highlander &2p0! s Seudpecle Be 4 A
Normanno clan Guerra Britannia
. Cavaliere Maestro . Sacerdote delle Capq d\e lle
Germania Paesano . . Capo Teutonico . Tribu
Teutonico cacciatore Valchirie .
Teutoniche

4. Se lo vuoi, ti guidiamo passo passo

Se desideri il nostro aiuto per scoprire tutte le possibilita del Torneo Imperivm, chiama il nostro Servizio
di Assistenza Clienti e riceverai tutte le informazioni di cui hai bisogno. Se lo preferisci, puoi lasciarci
un messaggio sulla segreteria telefonica o inviare un’e-mail; ti chiameremo nel momento della giornata

(durante il nostro orario di assistenza) da te indicato:

e-mail: aiuto@fxinteractive.com
telefono: 02 36269662
orario: 9:30 - 14:30 € 16:00 - 19:00 (dal lunedi al venerdi)

Condividi con noi la tua esperienza nel Torneo Imperivm e comunicaci opinioni e suggerimenti inviando

un’e-mail a imperivmonline@fxinteractive.com




SFIDA CIVITAS

Imperivm Civitas ti offre la possibilita di confrontarti con 1 migliori governatori del mondo in questa

appassionante modalita di gioco. Scegli una delle citta storiche dell’Impero e stabilisci tu stesso le

“Limitazioni” (ostacoli che dovrai superare) o 1 “Bonus” (vantaggi che giocheranno a tuo favore).

Tutti questi fattori incideranno sul punteggio finale che determinera il tuo rango nella scala sociale. Se sei
connesso a Internet, Imperivm inviera il tuo punteggio al server del gioco, nel quale verra registrato.

Per consultare la classifica, devi solo premere il pulsante “Classifica su Internet” della modalita di gioco
“Sfida Civitas”. In seguito, seleziona la citta o le citta in cui hai ottenuto un punteggio e verifica la tua

posizione. Forza!

TOTALE GIOCATORI

4 212562

5 100125
6 188604
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8 170285

.............. R
10 168257
i1 162300

............. e e 0 e e L O
13 159100
14 158752
15 14837,

Ricorda che, affinché il tuo punteggio compaia nella tavola della classifica del gioco, devi essere

connesso a Internet nel momento in cui la partita avra termine.




Elenco dei ranghi

PUNTEGGIO RANGO
0 -11.000 SCHIAVO

11.001 - 12.000 LIBERTO
12.001 - 13.000 PLEBEO
13.001 - 14.000 PATRIZIO
14.001 - 15.000 DECURIONE
15.001 - 16.000 CENTURIONE
16.001 - 17.000 PREFETTO
17.001 - 18.000 TRIBUNO
18.001 - 19.000 LEGATO
19.001 - 20.000 EDILE

20.001 - 22.000
22.001 - 24.000
24.001 - 26.000
26.001 - 28.000
28.001 - 30.000
30.001 - 35.000
35.001 - 40.000
40.001 - 45.000
45.001 - 50.000

MAS DE 50.000

SACERDOTE DI ROMA
MAGISTRATO
SENATORE
CENSORE
QUESTORE
PRETORE
CONSOLE
PROCONSOLE
GOVERNATORE

IMPERATORE
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